MANEVRE ACRO 1 POTCOAVA, CREVET Descriere: Parapanta arata ca o potcoava atunci cand executam aceasta manevra, de aici si numele Cand te uiti in sus la aripa, aceasta are forma literei U, cu colturile aripii orientate inainte Executie: Uita-te la bordul de atac al aripii Priveste celulele din mijloc si urmareste cele mai din interior suspante de pe chingile A Slabeste comenzile si apuca ambele suspante interioare de pe chingile A, cat de sus poti Trage-le usor Cateva din celulele interioare se vor inchide acum, si ambele colturi ale aripii se vor deplasa inainte si se vor uni (putem spune ca aripa se pliaza de la jumatate) Inceteaza sa mai tragi de suspante atunci cand colturile sunt in fata si unite Iesire: Da drumul suspantelor interioare de pe chingile A Daca aripa nu-si revine automat dupa ce ai eliberat suspantele, trage incet (franeaza) ambele comenzi in acelasi timp Atentie, la iesirea din aceasta manevra aripa va pleca in fata necesitand un zbor activ PERICOL: Cand tragi de suspantele interioare de pe chingile A prea repede, colturile se vor plia atat de repede incat este posibil sa se incurce unul in altul, sau sa apara o cravata Deci mare atentie, daca se intampla (si aveti suficienta inaltime) puteti angaja aripa ca apoi sa reveniti la un zbor normal 2 ANGAJARE (FULL STALL) Descriere: Eu numesc aceasta manevra Ctr-Alt-Del sau reset Atunci cand ai o cravata, si nu o poti scoate tragand de cateva suspante sau inchizand jumatate din aripa, poti folosi un full stall sa rezolvi problema (dar numai daca ai inaltime suficienta) O aripa poate zbura in continuare cu o cravata, asa ca daca poti ateriza in siguranta nu este nevoie de un Full Stall Executie: Mai intai asigura-te ca esti centrat in seleta (nu te lasi cu mai multa greutate pe una din parti) Strange-ti picioarele sub seleta, si incearca sa le tii acolo in timpul executiei Asigura-te ca tii bine comenzile in maini si ca acestea nu vor scapa Esti gata? Trage ambele comenzi deodata Sau trage ambele comenzi repede pana cand mainile sunt intinse si "blocate" sub seleta Mai poti trage comenzile usor pana la punctul de angajare (incetinirea maxima a aripii), dupa care sa le tragi repede pana ce mainile se intind Acum aripa se inchide, cazand in spate, si aratand ca un cearsaf scuturat O data parapanta angajata, tine-o asa (mentine angajarea pentru inca 3-4 secunde, macar) Iesire: In Full Stall (in timp ce "cazi"), uita-te la aripa Cand nu te mai "leagana"(balanseaza) deloc, si aripa este un pic in fata ta (dar te afli in cadere), elibereaza comenzile cam 30% din cat le-ai tras, nu foarte repede Controleaza aripa si elibereaza in intregime comenzile Acum controleaza iesirea aripii (aceasta are tendinta sa "pice" in fata), dar nu frana prea mult, las-o sa zboare, are nevoie sa prinda viteza, doar sa nu pice prea mult in fata; 45 de grade este Ok Este bine sa mentii angajarea pentru cateva secunde pana ce nu te mai balanseaza aproape deloc Dar mai exista si o cale rapida Majoritatea aripilor se gasesc in fata ta pentru o mica perioada de timp, cand tocmai intri in full stall Daca urmezi procedura de iesire atunci imediat, in acea scurta perioada, poti reveni la zbor dupa numai cateva momente dupa intrarea in evolutie Marele avantaj este desigur pierderea mica de inaltime la executarea acestei manevre PERICOL: Cand angajezi parapanta, vei fi "aruncat" inainte (fata de aripa) datorita momentului Parapanta franeaza mult mai repede decat poti tu sa o faci, astfel ca la inceputul angajarii aripa va fi in spatele tau NICIODATA DAR NICIODATA sa nu eliberezi comenzile cand parapanta este in spate Imagineaza-ti ce se intampla: eliberezi comenzile, parapanta incepe sa zboare din nou, si vrea sa capete viteza Atunci aripa poate "plonja" in fata destul de tare si in acelasi timp, tu esti aruncat in spate Deoarece parapanta este deja in picaj, aceasta se va afla sub tine, tu fiind aruncat in spate, deasupra ei In acel moment va exista un echilibru intre picajul aripii si balansul tau, si vei cadea, poate chiar IN voalura (cu mai mult noroc, pe langa aceasta) Unii numesc asta gift-wrap (cadou ambalat), dar te asigur ca nu este un cadou dragut, de trimis acasa Uneori poate fi destul de dificil sa-ti tii mainile blocate jos, si se poate intampla ca una sa-ti scape, sa se ridice brusc Daca se intampla, las-o din nou jos, IMEDIAT Daca nu aduci acea mana destul de repede jos, aripa poate intra intr-o negativa, foarte rapid, si poti fi invartit (in chingi) de cateva ori Iesi din Full Stall cat de repede poti si vezi daca aripa isi recapata zborul normal Daca intra intr-o spirala arunca rezerva! Daca zboara drept, invarteste-te invers (ptr a descurca chingile) miscandu-ti picioarele, sau apucand suspantele/chingile de deasupra rasucirii, si inpingandu-le in sens invers Daca aripa nu-si recapata zborul normal pana la urma, sau se roteste foarte tare, probabil esti rasucit mai mult de doua ori, astfel ca comenzile sunt blocate si mentin angajarea sau o negativa Si acum? ARUNCA REZERVA! -eliberarea prea rapida a comenzilor; pilotul cade in voalura - 3 NEGATIVA, VRIE Descriere: Aceasta manevra se mai chiama si "viraj negativ" Parapanta se intoarce foarte repede, dar nu intr-un mod cat de cat normal, ca la virajele de 360 de grade mai accentuate Aerul (presiunea) dint-o jumatate a aripii se pierde, cealalta jumatate zburand in continuare Seamana putin cu intoarcerea unui tanc, blocand o senila Executie: Stai centrat in seleta Adu-ti picioarele sub seleta si impinge genunchii spre exterior, si fii gata sa te intorci o data cu aripa Daca vrei sa te rotesti spre dreapta, apuca chingile din stanga si trage de comanda dreapta cat de mult poti (si de repede) Daca vrei sa te rotesti spre stanga inverseaza Iesire: Poti face o intoarcere de 45, 90, 180, 360 de grade sau mai mult Dupa ce aripa se roteste cat de repede vrei, elibereaza comanda, si controleaza picajul Dar din nou, nu exagera! Parapanta trebuie sa capete viteza asa ca las-o sa zboare 45 de grade sunt in regula, daca pica mai mult in fata franeaz-o In cazul in care eliberand comanda trasa parapanta continua rotirea, tensioneaza usor cealalta comanda PERICOL: Daca nu te rotesti cu aripa suficient de repede, sfarsesti invartit in chingi Daca se intampla asa ceva iesi imediat din vrie si incearca sa te rasucesti la loc Ca sa nu te invarti in chingi, trebuie sa fii centrat in seleta si sa ai o pozitie ghemuita Spre exemplu, daca iti tii picioarele drepte (orientate inainte), viteza ta de rotatie este mult mai mica Sansa sa te invarti in chingi este astfel mult mai mare deoarece aripa se roteste mai repede decat te poti roti tu Alta smecherie este sa-ti desfaci chinga de la piept cat de mult poti; cu cat distanta dintre chingile portsuspanta este mai mare cu atat sansa de a te invarti in ele este mai mica 4 ZBOR CU SPATELE Descriere: In timpul executiei acestei manevre parapanta pare ca zboara in spate pentru o scurta perioada de timp Executie: In timpul zborului normal, franeaza pana ce ajungi la punctul de angajare Incearca sa mentii si trage inca putin de comenzi Acum aripa ar trebui sa zboare "inapoi" Iesire: Da drumul la comenzi si controleaza tendinta aripii de a pica i fata PERICOL: Pericolul ar fi sa franezi aripa prea mult, dincolo de punctul de angajare Daca se intampla asa, vei face de fapt un Full Stall Deasemeni iesirea aripii din evolutie (picajul in fata) poate fi foarte puternica, depinde de parapanta 5 SAT Descriere: Manevra SAT a fost inventata de Safety Acro Team, de aici si numele Se mai chiama si "La Maniobra" In timpul manevrei pilotul se roteste negativ (catre spate) si aripa pozitiv (in fata) Centrul rotatiei este la mijlocul liniei dintre pilot si parapanta SAT-ul are mai multe variante: SAT normal, SAT asimetric, SAT ritmic Executie: - este prezentata intoarcerea spre dreapta, ptr a schimba inversati dreapta cu stanga- Intra in spirala facand o intoarcere catre dreapta Chiar inainte ca aripa sa se accelereze ptr intrarea in spirala (multi intra in SAT aroximativ dupa 360 de grade, cand aripa " inchide primul tur"), deplaseaza greutatea corpului cat de mult poti spre dreapta ("arunca-te" catre dreapta prinzand si impingand in chingile portsuspante din stanga, cu mana stanga), si franeaza partea dreapte destul de tare Acum aripa isi schimba pozitia, este verticala fata de orizont O data ce ai intrat in SAT nu mai este neaparat nevoie sa impingi in chingile portsuspante din stanga, asa ca poti folosi mana stanga ptr alte lucruri, spre exemplu sa saluti fetele dragute de la sol Iesire: Da drumul la comanda dreapta in timp ce te centrezi in seleta Acum inclina-te putin catre stanga, ptr a preveni o intrare in spirala, si opreste rotirea (printr-o intoarcere de 360 de grade sau mai mult; ampla) Pentru a preveni o inchidere a coltului de jos (care nu mai are asa multa presiune), trage putin comanda stanga atunci cand iesi PERICOL: In SAT, exista doua pericole la intrarea in evolutie: - Intrarea prea devreme: aripa nu are suficienta viteza sa intre in SAT, dar tu franezi destul de tare incercand sa executi manevra Aripa poate intra in negativa in loc de SAT Asa ca mai intai invata sa iesi din negativa inainte de a incerca SAT-ul - Intrarea pre tarziu: aripa are prea mare viteza ca sa intre in SAT, si va intra intr-o spirala foarte rapida si abrupta (accentuata) deoarece tragi destul de tare de comanda dreapta (/stanga) Mai intai invata sa iesi dintr-o spirala accentuata, dupa care sa incerci SAT-ul Aripa poate intra intr-o spirala accentuata, si atunci cand iesi din SAT daca iti mentii greutatea pe partea dreapta Deci nu fa asta Fii atent ca o spirala accentuata ("spirala cu nasul in jos") este foarte puternica si stabila Aceasta spirala nu va iesi singura daca pilotul nu intervine corect Dupa cum se observa, gasirea momentului oportun de intrare in SAT este foarte importanta Poti sa nu ai succes de la prima incercare, dar o data ce ai reusit sa faci SAT-ul, iti va fi foarte usor la incercarile viitoare - Secventa din SAT - 6 WING OVER Descriere: Wing Over-ul este probabil una din cele mai dificile manevre, si cu siguranta sta la baza oricarei manevre acrobatice Inainte de a incerca orice manevra acrobatica familiarizeaza-te cu Wing Over-ul Se numeste asa, "Peste Aripa", deoarece la intoarceri (viraje consecutive) pilotul trece "peste" aripa Executie: Incepeti Wing Over-ul progresiv, facand un viraj (rapid) spre dreapta (sau stanga, cum doriti; in acest caz schimbati stanga cu dreapta in text) - tragand de comanda dreapta ferm si rapid, dar atentie nu foarte mult (pana jos), puteti intra astfel in negativa; dar ca la un viraj de 360 de grade mai accentuat, in acelasi timp ridicand comanda stanga aproape de tot, lasandu-va greutatea pe partea dreapta Cand aripa incepe sa se intoarca (intra pe viraj), eliberati comanda dreapta, treceti greutatea corpului pe partea stanga si incepeti sa franati stanga, ptr a vira pe aceasta parte Aripa se va roti acum catre cealalta parte si va veti simti balansat/leganat Cand va aflati in cel mai inalt punct al traiectoriei, eliberati comanda/frana, mutati greutatea pe partea dreapta, incepeti sa franati dreapta, dupa care repetati aceasta secventa de cate ori vreti (sau puteti) Cel mai important lucru ca sa faceti Wing Over corect, este momentul- sincronizarea, deplasarea greutatii dintr-o parte in alta, si completarea virajului Intr-un Wing Over corect, parapanta nu se deplaseaza de-a lungul zonei deasupra careia se executa manevra; dar fireste pierde destula inaltime Privind de sus Wing Over-ul nu este o serie de S-uri legate ci o figura ce arata ca un 8 Deasemeni, Wing Over-urile corecte nu necesita o franare excesiva atunci cand te afli in cel mai inalt punct de pe traiectorie Aripa nu are nevoie de nici o corectie in timpul executiei daca sincronizarea este buna Frana se foloseste relativ putin, mai mult insa schimbarea greutatii (ferm/masiv) dupa o parte pe alta, pentru a castiga energia de care avem nevoie Continua sa exersezi aceasta manevra pana vand vei putea face lupinguri/inversiuni din Wing Over Cu cat Wing Over-ele tale vor avea ampitudini din ce in ce mai mari, si vei fi mai stapan pe executia lor, vei putea face lupinguri fara prea mare efort Iesire: Poti opri pur si simplu miscarea Trebuie sa fii atent la resursa, sa pierzi gradat energia acumulata de aripa si de tine (de corp) O poti face si micsorand amplitudinea prin trecerea greutatii si actionarea comenzii mai slabe, oprind gradat Wing Over-ul Sau iesind print-o serie de viraje de 360 de grade Poti face astfel dar mai intai sa fii stapan pe executia si iesirea din spirala Daca amplitudinea este mica alege prima varianta PERICOL: Daca depasesti momentul (cand trebuie sa initiezi virajul pe cealalta parte, mai ales prin trecerea greutatii corpului pe partea opusa) poti avea inchidere atat a coltului de sus cat si a celui de jos Astfel poti ajunge usor sa ai o cravata si aripa sa intre in negativa, sau intr-o spirala, mai ales atunci cand faceti un Wing Over fortat ("din comenzi") Fii atent si constuiesteti Wing Over-ul gradat, de la amplitudini mici, cel putin la inceput Cand te vei simti in stare foloseste mai mult transfer de greutate si frana pentru a mari amplitudine Continua sa exersezi! Dar ATENTIE la efectuarea si mai ales invatarea Wing-Over-ului este bine sa aveti cat mai multa inaltime - secventa Wing Over - 7 SPIRALA ASIMETRICA Descriere: Este aproximativ la fel fel ca Wing Over-ul dar, doar pe o parte In loc sa alternam intoarcerile pe stanga si pe dreapta, intoarcem doar pe o singura parte Executie: - este prezentata intoarcerea spre dreapta, ptr a schimba inversati dreapta cu stanga- Cea mai usoara cale de a intra intr-o spirala asimetrica, este din Wing Over Executa unul cu o amplitudine destul de mare, si in momentul in care ar trebui sa intorci pe stanga (cand se "consuma" virajul pe dreapta), intoarce din nou tot pe dreapta Momentul in care iti treci greutatea dintr-o parte in alta este atunci cand te afli in cel mai de jos punct din balans (drept sub aripa), si franeaza (destul de tare), in acelasi moment cand te afli sub aripa Vei fi balansat puternic ("aruncat" in exterior) , facand un viraj foarte rapid Tine aripa sa se mai roteasca inca 180 de grade, apoi elibereaza comanda si trece-ti greutatea pe partea stanga pentru un picaj drept Chiar inainte de a te afla in cel mai de jos punct al miscarii/balansului, muta-ti din nou greutatea pe partea dreapta, si repeta segventa descrisa mai sus Iesire: Iesi printr-o serie de viraje de 360 de grade PERICOL: Desigur, toate pericolele de la Wing Over pot aparea si aici Sincronizarea este la fel de importanta ca la Wing Over Daca nu profiti de moment cand trebuie se pot intampla diverse chestii nasoale - Secvente din Spirala - 8 LUPING, INVERSIUNE Descriere: Cand faci un luping, treci peste parapanta (te "rotesti" peste ea) Este continuarea logica a unui Wing Over foarte abrupt Executie: Wing Over-ele cu amplitudine foarte mare te conduc la luping daca continui sa maresti amplitudinea cu fiecare balans Trebuie sa-ti folosesti toata greutatea (transferul) pentru a ajunge la luping Nu se pune problema sa-ti pui un picior peste celalalt, ci sa treci complet (sa te "rostogolesti") pe o parte a seletei, stand pe o singura parte a fundului O alta cale sa ajungi la inversiune sau o inlantuire de inversiuni este prin schimbarea directiei unei spirale asimetrice Cand spirala decurge bine, esti in cel mai inalt punct si te simti stapan pe situatie, inchipuie-ti ca faci Wing Over si schimba directia virajului Iiiiiihaaaaa!!! Iesire: Atata timp cat ai suficienta energie, poti mentine inversiunea facand mai multe lupinguri Din Wing over poti face usor 4, 5 lupinguri Cand energia incepe sa scada, si nu mai este suficienta pentru un alt luping, disimuleaz-o prin viraje de 360 de grade PERICOL: Cel mai mare pericol este sa incerci un luping cand nu ai suficienta energie pentru a-l face Energia se poate pierde cand inca esti undeva deasupra aripii, astfel rotatia se opreste si poti sa cazi in voalura, si din nou vei avea parte de acel cadou impachetat ca la Full Stall Fii foarte sigur pe Wing Over sau Spirala Asimetrica atunci cand incerci aceasta manevra - Luping - 9 FULL STALL DINAMIC Descriere: Un full stall dinamic este o angajare a aripii cand aceasta se afla mult in spatele pilotului Executie: Executa o spirala in coborare Iesi din aceasta spirala brusc, fara sa disimulezi energia acumulat in viraje de 360 de grade Aripa va urca foarte mult, si se va afla in spatele pilotului Incearca sa stabilizezi aripa ca traiectoria sa fie simetrica Inainte de a atinge punctul maxim de urcare (cel mai inalt) angajeaza aripa Mentine pana ce vei fi balansat sub ea Iesire: Datorita momentului, vei fi balansat sub si in spatele aripii, astfel aripa veni in fata ta (fata de tine) Elibereaza comenzile cand te afli mult in spatele aripii Bineanteles, poti mentine full stall-ul pana te opresti din balans, dar la un full stall dinamic s-ar putea sa dureze cam mult (asa ca ai nevoie de inaltime mare) PERICOL: Toate pericolele de la full stall inmultite cu 10 Iti va fi mult mai greu sa tii mainile jos (blocate) deoarece caderea este mult mai mare, si aripa va trebui sa absoarba socul caderii corpului Deasemeni, o puternica inchidere frontala poate aparea la iesirea din aceasta menevra - Full Stall dinamic - 10 SAT ASIMETRIC Descriere: SAT-ul asimetric este SAT-ul pe o singura parte Pilotul vireaza pe aceeasi parte, peste parapanta Executie: Intra intr-o spirala asimetrica Cand aceasta este executata corect, intra in SAT in acelasi moment in care ar fi trebuit sa virezi din nou, pentru a face un alt viraj asimetric din spirala Citeste "Executia" ptr SAT-ul normal Iesire: La fel ca la SAT normal PERICOL: Aceleasi ca la SAT Foarte usor poti avea o cravata mare la iesire daca nu controlezi bine parapanta 11 ELICOPTERUL Descriere: Elicopterul nu este altceva decat o negativa controlata aproape pe orizontala (rotirea aripii in sens negativ, aproape de punctul de angajare, cu viteza destul de mica) Parapanta se roteste in jurul centrului aripii, in timp ce pilotul se afla drept sub parapanta In timpul manevrei aripa seamana cu un elicopter, de aici si numele Viteza de coborare este mica, de obicei undeva intre -1,3 si -2 m/s Executie: - este prezentata intoarcerea spre dreapta, ptr a schimba inversati dreapta cu stanga- Stai centrat in seleta, impinge genunchii spre exterior si adu-ti picioarele sub tine (seleta) Franeaza aripa pana la punctul de angajare Acum, in acelasi moment, elibereaza comanda (frana) stanga si apuca chingile stangi in timp ce franezi putin partea dreapta Parapanta va intra intr-o negativa "plata" - elicopterul Dupa aproape un tur, partea dreapta poate incepe sa se inchida un pic Inainte sa se inchida (vei simti aceasta prin scaderea presiunii) elibereaza comanda dreapta atat cat sa ramana deschisa acea parte (dreapta) Sfatul meu este sa nu-ti infasori mana dupa comanda in timpul acestei manevrea, poti avea dificultati la iesire O data ce parapanta se roteste bine, fara inchideri, pastreaza acelasi nivel de franare (nu modifica tensiunea in comenzi) Daca parapanta se inchide, inseamna ca franezi prea mult Incearca scurte pompe cu comanda dreapta pentru a se regonfla O data ce te afli intr-un elicopter bine executat, poti mari viteza rotatiei prin mutarea greutatii corpului pe partea pozitiva (stanga in acest caz) si franand un pic mai mult partea negativa (dreapta in acest exemplu) Iesire: Cea mai sigura cale de a iesi din aceasta manevra, este sa angajezi parapanta, dupa care sa iesi din angajare Mai este posibil sa opresti rotatia si sa intri intr-un zbor parasutat, tragand ambele comenzi pana la punctul de angajare Dar iesirea din zbor parasutat poate fi mai rea (picaj puternic al aripii in fata) Mai puteti incerca pur si simplu oprirea rotatie, slabind frana din interior si controland aripa, nici sa nu pice in fata nici sa aibe vreo inchidere asimetrica mare PERICOL: Toate pericolele de la negativa si full stall (mai ales incurcatul in chingi) Picajul la iesirea din elicopter poate fi foarte mare Cu toate ca pare destul de placut/calm de pe sol, rotatia este foarte rapida pentru pilot 12 RASUCIRE (TWISTER) Descriere: Rasucirea este schimarea directiei de rotatie de la elicopter Executie: In timp ce executati elicopterul, opriti rotatia tragand ambele comenzi (frana) pana la punctul de angajare (practic veti frana doar partea care vireaza pozitiv, deoarece comanda de pe partea ce vireaza negativ este deja trasa pana la limita de angajare) Rotatia se va opri si parapanta va intra in parasutare Acum intrati din nou in elicopter, doar schimband directia de rotatie Iesire: La fel ca la elicopter PERICOL: Aceleasi pericole de la elicopter 13 MC TWIST (MAC TWIST) Descriere: Mc Twist este una din cele mai violente manevre acrobatice in acest moment Mc Twist este o negativa foarte rapida a parapantei dar pe o parte (atunci cand parapanta este in spatele pilotului) Executie: - este prezentata intoarcerea spre dreapta, ptr a schimba inversati dreapta cu stanga- Intra intr-o spirala Iesi din ea brusc, fara a disimula (risipi) energia acumulata Aripa va urca foarte mult si se va afla mult in spatele tau Cand vei fi in cel mai inalt punct, apuca chingile din stanga cat de sus poti si fa-te cat mai mic in seleta (strange picioarele sub seleta ptr o pozitie cat mai aerodinamica), pregatindu-te sa te rotesti (invarti) cu aripa, si trage la maxim comanda dreapta Aripa va intra acum in negativa, in timp ce se afla in spatele tau Iesire: Slabeste frana dreapta cand bordul de atac este orientat in jos Parapanta isi va recapata zborul, si va urma o traiectorie Vei urma aceasta traiectorie, revenind (cazand) inapoi sub aripa Daca vei elibera comanda cand bordul de atac va fi orientat in sus sau in orice alta directi fata de in jos, vei avea probleme Parapanta poate capata usor o cravata care sa-i genereze o spirala accentuata Cea mai rapida metoda de a iesi din Mc Twist este angajand parapanta Dar atentie, va fi ca un full stall dinamic PERICOL: Cel mai mare pericol in executarea acestei manevre este sa va rasuciti (dar "nasol") in chingi Asa ca multa atentie si fiti sigur ca aveti suficienta inaltime Daca nu eliberati comanda cand trebuie (atunci cand bordul de atac este indreptat in jos) veti avea probleme, si va puteti alege cu o mare cravata din care sa intrati intro spirala foarte dinamica Deci ATENTIE! 14 ROSTOGOLIRE (TUMBLING) Descriere: Tumbling-ul este o manevra foarte dinamica, unde pilotul face un luping, dar aruncat in spate peste centrul parapantei Executie: Incepi prin a face wing over-e cu amplitudine mare, aproape de luping Intra in SAT (in aceeasi directie in care ai fi facut urmatorul viraj) in momentul in care urma sa faci un nou viraj, sau luping - sau - - este prezentata intoarcerea spre dreapta, ptr a schimba inversati dreapta cu stanga- Intra intr-o spirala asimetricaintorcand pe partea stanga Daca ai acumulat destula energie pentu a face un luping, intra in SAT in momentul in care ai fi facut si lupingul Intrand din spirala asimetrica in tumblig, rezulta o rostogolire foarte puternica (pilotul trece vertical peste aripa dupa prima intoarcere) In functie de situatie, energia se poate pierde dupa prima rostogolire peste parapanta Pilotii foarte buni de acrobatie pot face doua tumblinguri consecutive fara vreo inchidere, iar cei extraterestri pot face trei Iesire: Poti alege intre full stall sau alte metode prin care poti controla aripa in acel moment Dar daca esti asa tare sa faci smecheria asta, nu cred ca mai ai nevoi de vreun sfat pentru iesire PERICOL: Toate enumerate pana acum Insa poti cadea foarte usor in voalura daca incerci un tumbling consecutiv, fara suficienta energie (care a fost consumata la prima rostogolire) - Tumbling - 15 SAT RITMIC (SAT CATRE TUMBLING) Descriere: Un SAT ritmic este un SAT care poate ajunge (se poate transorma) intr-un tumbling prin schimbarea ritmica a pozitiei SAT-ului, marind amplitudine cu fiecare rotire Executie: Intra in SAT O data ce ai intrat in SAT, slabeste un pic comanda, ca si cum ai vrea sa iesi, dar nu de tot, dupa care franeaza din nou Repeta acest lucru ritmic, amplitudinea devenind din ce in ce mai mare Daca vei continua sa faci asta vei sfarsi intr-un tumbling !!! La ora actuala nu exista nici un pilot de acrobatie care sa execute aceasta manevra dupa o regula anume Cateodata reuseste, alta data nu !!! Iesire: Daca ajungi sa te rostogolesti iesi ca din rostogolire (tumbling) Daca esti inca in SAT iesi ca din SAT PERICOL: Toate pericolele de le tumbling si SAT 2 